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RAINPLANER — Workshop
Anleitung

Formulardesigner - Schnellkurs

Wahlen Sie im Menu die Funktion ,,Formulardesigner®.

£ RAMPLINIRE 2009 - Premium (Se

Danach offnet sich der Formulardesigner mit weilem Hintergrund.

Klicken Sie in der Schaltflachenleiste auf ,,Offnen*.

Berechnen

Speichern

Wergleic

Waéahlen Sie im darauffolgenden Dialog die Druckvorlage aus die Sie
bearbeiten mdchten:

Offnen |3Hil
Suchen in: I@ Drucken ﬂ += £ B
2 [C)Eigene Grafik-Speicheroptimierung.rpy ngen
[Chsicherung Grafik-Speicherverh-Miederschl.rpy ragenr
Zuletzt =) ATvovwkr53 iy = ruendach.rpv [Hrigoles
werwendste [.. Auffangflaschen.rpe IMTEWA Yers-Systom.rpy Rinner
@ Bordspitzrinne. rpy Kopie von MuldenversickerungT.rpy Rohral
- 28] Drainmaxgitterbox.rpv [ Mulden-Rigolerversickerung.rp B R
Desktap =) orairmaxkasten.rpy [ Mulden-RigolerversickerungDurpy B Schact
. Drainmaxtunnel.rpe Mulden-RigolenversickerungbT rpy Schact
[ Drainmaxturneliiesbett.rpe Mulden-RigolenversickerungT.rpe Speich
& - Dt F\aechenvers\ckerung.rpv Muldenrlnnestrassenmu\de‘r’pv Spa\ch
LR Grafik-Flaechenversickerung.rpy Mulderversickerung.rpv [ starkn
e Grafik-Muldenver sickerung.rpy MulderversickerungT.rpw Starkn
a’ Grafik-Niederschlagsgang.rv Projektinformation.rpy Straer
7 Grafik-Rigolenversickerung.rpy Purpenauslegung.rpy Ueberl
Arbeitsplatz
Graflk—Ruhrverslckerung‘rpv Pumpscha:ht.rpv Usberl
‘Q < i I 2
Netzwerkumgeb  Dateiname: || j Offnen I
ung
Datelp: | RAINPLANER-Diuckvorlage ~| Abbrechen
S |
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Das sehen Sie jetzt:

Sie sehen nun die zur Bearbeitung gedffnete Druckvorlage.

£ RAINPLANERE: 2009 - Pramisen (Seriunnr.: 2891000] - [Druchfermuslar Dusigner [DrairenaxtunnsBissbatl.rivi] | li=1]E3]
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Die Druckvorlage gliedert sich in drei Bereiche:

e Kopfzeile: Dieser Bereich enthalt die Projektdaten und die
Uberschrift fiir die Bemessungsergebnisse. Hier ist auch Platz fur lhr
Logo

e Datenbereich: Dieser Bereich enthélt entweder die einzelnen Felder
far die Datenausgabe oder eine Verknupfung zu einer RTF-
Untervorlage. Diesen Bereich sollten Sie nach Mdglichkeit nicht
abandern.

e Fusszeile: Dieser Bereich enthalt abschliessende Informationen zum
Dokument, z. B. Druckdatum und Programmversion. Hier ist Platz
far eine individuelle Fusszeile.

Bearbeitung allgemein:

Driucken Sie im Editor die rechte Maustaste. Je nach ausgewéhltem
Element, dass durch eine Umrandung mit kleinen schwarzen Quadraten
gekennzeichnet ist, haben Sie verschiedene Bearbeitungsmaoglichkeiten
zur Auswabhl.

Eigenschaftseditor einschalten: e
Driicken Sie im Editor die rechte Maustaste und wahlen Sie | =~ LE
die Funktion ,,Eigenschaftseditor”. Der Eigenschaftseditor ist | =

das Werkzeug zur Bearbeitung.
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Bild einfugen:

Dricken Sie im Editor die rechte Maustaste und wahlen Sie die Funktion
,Bild einfugen”

MNeues Feld einfligen Umnsch+5trg+M

I Bild einfiigen Umsch+5trg+B I
T |

o T

Ausschneiden Strg+i
Kopieren Strg+C

Laschen Skrg+Entf

Standard-Schriftart auswahlen
Rahmenfarbe auswablen

w Ansicht [
Eigenschaftseditor. .. Alt+Enter

Worschau

Fahren Sie nun mit der Maus an die Stelle an die Ihr Logo eingebunden
werden soll. Dort wo Platz ist, verandert sich der Mauszeiger zu diesem

Symbol% .

Klicken Sie an die Stelle an die das Bild eingefugt werden soll. Dies kann
auch ungenau sein, das Bild kdnnen Sie jederzeit neu positionieren.
Sobald Sie geklickt haben, erscheint an der entsprechenden Position ein
Positionsrahmen und der Eigenschaftseditor stellt sich so dar.

Klicken Sie im Eigenschaftseditor auf ,,Bild auswéahlen* und wahlen Sie das
Bild aus das an dieser Stelle dargestellt werden soll. Das Bild muss als
sog. Bitmap-Datei vorliegen (Format bmp). Jedes gangige
Grafikprogramm kann Bitmap-Bilder erzeugen und verarbeiten. Ggf.
mussen Sie Ihr Firmenlogo als Bitmap-Datei

speichern.
P —
Hier ein Beispiel wie ein ausgewahltes Bild im s
Eigenschaftseditor dargestellt wird. Lk teen || Lo
[~ Rechter Rahmen " Rechtsbiindig
[~ Oberer Rahmen  Zentriert
I~ Unterer Rahmen * keine
Fabe. | [
Skalieren und positionieren Sie das Bild an die DS INTEWA™Z
gewlnschte Position im Editor durch ziehen mit der
Maus.

¥ Anderung autamatisch Lbernishms

Tipps und Hinweise
Hinweise: Die Seitengriisse ist auf DIN A4 &
eingerichtet Um eine Druckvarlage zu
ifinen, zu speichein oder unter einem
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Feld einfugen:

Fahren Sie nun mit der Maus an die Stelle an die das neue Feld
eingebunden werden soll. Dort wo Platz ist, verandert sich der Mauszeiger
zu diesem Symbol. %

Klicken Sie an die Stelle an die das Feld eingefugt werden soll. Dies kann
auch ungenau sein, das Feld kdnnen Sie jederzeit neu positionieren.

Sobald Sie geklickt haben, erscheint an der entsprechenden Position ein
Positionsrahmen und der Eigenschaftseditor andert sich zur
Feldbearbeitung, und Sie konnen umfangreiche Anderungen vornehmen.
Die Anderungen werden sofort lbernommen, sodaR Sie gleich sehen was
sich andert.

Feld bearbeiten:

Wahlen Sie mit der Maus das entsprechende Feld aus. Der
Eigenschaftseditor andert sich, und Sie kénnen umfangreiche Anderungen
vornehmen. Die Anderungen werden sofort Glbbernommen, sodaR Sie gleich
sehen was sich andert.

Feld entfernen:
Wahlen Sie mit der Maus das entsprechende Feld aus. Dricken Sie im
Editor die rechte Maustaste und wéahlen Sie die Funktion , Entfernen®.

Speichern:
Klicken Sie in der Schaltflachenleiste auf , Speichern“ um die Anderungen
zu Ubernehmen.

Verwerfen:
Um die Anderungen zu verwerfen, schlielRen Sie den Editor einfach ohne
zu speichern oder wahlen ohne zu speichern eine neue Vorlage aus.

Tipp:

Erstellen Sie sich vor und nach getaner Arbeit an einer Druckvorlage stets
eine Kopie, damit Sie immer einen Stand haben auf den Sie zurtckgreifen
kénnen, falls wahrend der Bearbeitung etwas versehentlich geloscht
werden sollte.
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